
Il logo del TFA di Verona è il risultato di un progetto grafico, realizzato da una classe dell'ITS “Cangrande della Scala” di Verona,  
nel corso di un'esperienza di tirocinio diretto nell'A. A. 2022/2023

Il progetto mira a potenziare le competenze socio-comunicative dello studente attraverso attività strutturate in piccoli gruppi. L'approccio cooperativo
favorisce lo sviluppo di interazioni positive e scambi reciproci, creando un ambiente di apprendimento inclusivo basato sul supporto tra pari. La metodologia
scelta promuove sia lo sviluppo individuale che la costruzione di un clima classe collaborativo e accogliente.

Finalità pedagogica

Il progetto si fonda principalmente sul Cooperative Learning e sulla Gamification, al fine di incrementare la motivazione degli studenti e facilitare
l'interazione. In modo complementare, vengono integrati momenti di Peer Tutoring, Circle Time e Storytelling per arricchire l'esperienza didattica e
diversificare le modalità di apprendimento.

Metodologie didattiche

Abstract
Il Prodotto multimediale implementa un'escape room educativa basata sul romanzo "Alice nel Paese delle Meraviglie". Il progetto si
articola in sette attività interdisciplinari strutturate secondo i principi del cooperative learning. La soluzione valorizza le competenze
linguistiche in inglese dello studente e integra elementi del mondo Disney al fine di stimolare il coinvolgimento attivo di tutta la classe, con
particolare attenzione all'inclusione e al potenziamento delle dinamiche relazionali. Le attività sono personalizzabili in base agli obiettivi
didattici delle singole discipline e ai diversi stili di apprendimento.

Obiettivi specifici 

App/Software utilizzato

Obiettivi specifici pianificati sul medio termine (un anno scolastico):
Collaborare e partecipare alle attività di gruppo, regolando i conflitti e le situazioni problematiche;
Comprendere, esprimere e rielaborare concetti, sentimenti, fatti e opinioni attraverso molteplici canali e strumenti

Canva
Genial.ly
Mentimeter
Wordwall
Google Sites
Padlet 
Edu Escape Room
Kahoot!
Quizizz
Wooclap
Prezi
Google moduli
Google documenti
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Link al prodotto multimediale
https://sites.google.com/view/erfugadalpaesedell emeraviglie/home-page

DECIFRARE IL POTENZIALE 
Un’ Escape Room inclusiva per una didattica su misura

https://sites.google.com/view/erfugadalpaesedellemeraviglie/home-page

